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celondpravovd riesenie

Prvym krokom je, Ze pomenujeme jednotlivé slovd v mriezke podla popisu, pricom plati, Ze pocet slov

v popise je rovnaky ako pocet pismen daného slova.

Néklonnost, ktord
s navzdjom k sebe
Geometricky Utvar P N Rad bodov alebo 4 : : :
h ki
wrmrwe citia dvaja dovensky film  LOPtova hra na koni kruh pritazlivost ciara polo
zamilovani ludia
alebo aj gravitacia
Stred atému's Oznacenie tekutiny
P Vrch, kopec alebo na odkladanie Mala skala, moze .
proténmi, il Konitakirejch byt sdheoberf jadro hora roztok kamen
neutrénmi .
Sosoviek
Ked ste pri niekom  Vytvarny, literarny » i 5 %3
2 P 5 Zékladna pitna Povrchova cast . .
blizko, t lebo hudob o . X <
2o narus? € mu ale o' ucobny priezracna tekutina kmena stromu prlestor dlelo VOda kora
osobny vytvor
Dizka medzi
Skupenstvo teplejsie ne]aky_mn dvoma Honosné sidlo Tretia planéta .
, bodmi na mape ) plyn vzdialenost zamok zem
ako kvapalina L. ) Slachty alebo kladka sustavy
uddvana napriklad v
kilometroch

Jednotlivé slovad tvoria s niektorym pomenovanim Zivlu (voda, zem, vzduch, oher) ustdlené slovné
spojenia (napriklad zemské jadro, vzdusny priestor atd.). Na Zivly odkazovali aj jednotlivé farebné
okraje: ervend = oheri, hnedd = zem, modrd = voda a biela = vzduch. Nasu tabulku slov si teda méZeme
ofarbit tymito farbami podla prislusného Ziviu.

Navyse v kaZdom popise bolo jedno slovo boldom, takZe si vieme zo slova vybrat prisltichajuce
pismenko. Dostaneme tak ofarbent mriezku pismen.

. (zemska) (vzdusna)
(ohnivy keub pritazlivost ciara [fedbehple K T I P
(zemske) {ohrifa) Hora (vodny) (vodny) O O T N
jadro roztok kamen
(;/)z:eu:tr;:l) (vodne) dielo (ohniva) voda (zemska) kora P E D A
(vzdusna) (vzdusny) L E IVI Z
(zemny) plyn vzdialenost zamok (shnova)zem




PR —
00
[

0
|
|1

—_—O —

celondpravovd riesenie

oS
Teraz je potrebné uz len prist na systém — ¢o otdacat a ako Citat pismenkd z mriezky. V zdkladnom
otoceni vidime, Ze Cerveny okraj je hore a prdve Cervené pismenkd ddvaju ,,KODZ”, ¢o bude zacCiatok
riesenia. Dalej nechdvame okraje aj pismenkd cely ¢as na mieste a u? len rotujeme ofarbenu mriezku
v smere hodinovych ruciciek, z ktorej ndsledne vZdy po otoceni precitame pismend tej farby, ktord
zodpovedd farbe okraja. Pismend Citame po riadkoch v smere od tohto okraja.
TakZe postupne dostdvame:

KODZ (cervené) NIEK (hnedé)
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Dokopy dostdvame KOD ZNIE KLEPTOMAN.



