
 

 

2. pixelová (začiatočnícka/pokročilá) - riešenie 

 

Nápoveda Z1: pozn.: ide o doplnené AKO do zadania 

 

Nápoveda Z2: Ak to stále nevidíš, si slepý ako krtko.  

Nápoveda P: rovnaké ako Z2  

Postup riešenia: V pixelových obrázkoch rozpoznáte podľa farieb 
schematicky znázornené zvieratká, pričom počet štvorčekov zodpovedá 
počtu písmen. S každým zvieratkom sa spája známe prirovnanie vo formáte 
SLEPÝ AKO KRTKO. Do vyznačených políčok tajničky vpíšte prislúchajúce 
prídavné mená (prázdny priestor je miesto, kde by bolo vpísané AKO). 

Heslo: SOVA 

Riešenie: V pixelových obrázkoch rozpoznáme podľa farieb schematicky 
znázornené zvieratká, pričom počet štvorčekov zodpovedá počtu písmen. 

Ku každému zvieratku sa spája známe prirovnanie vo formáte SLEPÝ AKO 
KRTKO. Do vyznačených políčok tajničky teda vpíšeme prislúchajúce 
prídavné mená. Prázdny priestor má šírku presne troch písmen a 
predstavuje miesto, kde by bolo vpísané AKO. 



 

 

2. pixelová (začiatočnícka/pokročilá) - riešenie 

Zvieratká sú postupne: KRTKO, HAD, ŤAVA, PRASA, VLK, BARAN, PÁV, SLIMÁK, 
LÍŠKA, VČELA. 

V sivých políčkach máme tajničku: SI MUDRY AKO. Správne heslo je SOVA. 


