2. pixelova (zagiato&nicka/pokrogild) - riesenie
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Ndapoveda Z2: Ak to stéle nevidis, si slepy ako krtko.
Napoveda P: rovnaké ako 722

Postup rieSenia: V pixelovych obrézkoch rozpoznate podla farieb
schematicky zndzornené zvieratkd, pricom pocet StvorCekov zodpovedd
poctu pismen. S kazdym zvieratkom sa spdja zndme prirovnanie vo formate
SLEPY AKO KRTKO. Do vyznacenych policok tajnicky vpiste prislichajuce
pridavné mena (prazdny priestor je miesto, kde by bolo vpisané AKO).

Heslo: SOVA

RieSenie: V pixelovych obrdzkoch rozpozndme podla farieb schematicky

zndzornené zvieratkd, pricom pocet Stvorcekov zodpovedd poctu pismen.

Ku kazdému zvieratku sa spdja zndme prirovnanie vo formate SLEPY AKO
KRTKO. Do vyznacenych policok tajnicky teda vpiSeme prislichajdce
pridavné mend. Prdzdny priestor mda Sirku presne troch pismen a
predstavuje miesto, kde by bolo vpisané AKO.
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Zvieratkd sU postupne: KRTKO, HAD, TAVA, PRASA, VLK, BARAN, PAV, SLIMAK,
LISKA, VCELA.
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V sivych polickach mame tajnicku: SI MUDRY AKO. Sprdvne heslo je SOVA.



