10. méasova (zagiatoénicka/pokrocild) - riesenie

Ndapoveda Z1: Isto pozndte tento 6-farebny madarsky vyndlez.

Népoveda Z2: A priradite abecedu (kazdej malej kocke jedno pismeno) tak,
aby sa dali precitat vSetky slovg, isto sa vém podari precitat aj heslo.

Néapoveda P: 6 pismen v stredoch stien nie je ndhodnych.

Postup rieSenia: Rubikova kocka sa skladda z 27 kociek, bez strednej, ktord
nevidno, zostane 26. Tymto kockdm priradte 26 pismen abecedy tak, aby
ste vedeli savislo Citat vypisané slovd. Farby stendm priradte tak, aby
pismena R(ed), G(reen), B(lue), Y(ellow), O(range) a W(hite) boli v strede
steny danej farby. Nakoniec precitate pismend na vyznacenych dielikoch.

Heslo: IHLAN

Ries§enie: Cierne ramceky okolo farieb napovedajd na Rubikovu kocku. Ak si
odmyslime stredn kocku beZnej Rubikovej kocky 3x3x3, méZzeme si vSimnut,
Zze ma kocka presne 26 mensich kociek. To nds nabdda k tomu, aby sme do
kazdej malej kocky vpisali prave jedno pismeno abecedy.

Na to vieme vyuzZit slovd nad obrdzkami — kazdé z uvedenych slov vieme
v kocke ndjst ako skupiny susediacich kociek, teda vieme slova ,vyskrtnat”
v kocke tak, aby sa dali sGvislo precitat.

Analyzou susedov mdzeme prist na to, Ze existuje len jeden spdsob, ako sa
daju slova umiestnit do kocky (napr. tak, Zze pismeno R susedi so §tyrmi
pismenami, ktoré maiju tieZz 4 susedov, z toho vyplyva, Ze musi byt nutne
stredom steny, pretoze stred hrany susedi s dvomi rohmi, ktoré maju len po
3 susedoy, roh to byt tiez nem©bze, lebo ma viac ako 3 susedov), zatial vak
nevieme, ako takdto kocku ofarbime.
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Mb&Zeme si vSak vSimnUt, Ze stredy jednotlivych kociek vieme oznacit prvymi
pismenami anglickych ndzvov farieb (Blue, Green, Orange, Red, White,
Yellow). Z toho uzZ je jednoznaéné, ktord farba sa bude nachadzat na ktorej
stene kocky.
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Na zdver uz len staci z kocky precitat heslo. Kazdé pismeno leZi na kocke,
ktor@ md na sebe bud prave jednu farbu (stredy stien), alebo prave dve
farby (stredy hran), alebo préve tri farby (rohy kocky). Podla farieb
v ¢iernom rédmceku vieme jednoznacne urcit, o ktoré pismeno ide.

Citame HESLO ZNIE IHLAN.

Pozn. kocka, ateda aj obrdzky rdmcekov, su otocené najbeznejsim
spdsobom, a sice, Ze biela stena je na vrchu a ZItd na spodku.

Pozn.: Sifra sa vold mdésova, pretoZe v prvej verzii autor namiesto jednotlivych
farieb vjednom rdamcéeku farby zmieSal a vzniklo zadanie sfarbami
pripominajuacimi rézne typy a stadid mésa.



