7. diabolskd (zagiatoénicka/pokrocild) - riesenie

Népoveda Z1: To, 7e kazda kocka (bud sivd, alebo biela) susedi s prave
dalsimi dvoma inej farby, nie je ndhoda.

Ndapoveda Z2: K rieSeniu tejto Sifry by sa vém zislo mat vo vrecku Infinity
Cube. Nemate? Nevadi, tak si jednu vyrobte a hrajte sa s fnou tak, ako vam
kdze druhd stranal

Ndapoveda P: To, Zze kazdd kocka susedi s prave dalS§imi dvoma, nie je
ndhoda.

Postup rieSenia: Z vystrihnutého Gtvaru poskladajte 8 kociek, ktoré st medzi
sebou pospdjané pdantmi. Dostanete tak Utvar zndmy ako Infinity Cube. Po
doskladani je potrebné s touto hrackou vykondvat kroky podla druhej strany
a postupne ¢itat pismend, ktoré graficky vidite.

Heslo: FURIK

Riesenie: Utvar na prvej strane najprv podfa legendy po bodkovanych
Ciarach vystrihneme. Dostaneme plosny Utvar zloZzeny zo 48 Stvorcekov.

Mb&Zeme si v8imnut, Ze niektoré susedné Stvorce su prepojené pantmi. Medzi
dvojicou takychto pantov je vidy spojenych prave 6 Stvorcov, ktoré st vzdy
usporiadané do siete kocky. V zaCiato€nickej verzii je toto naznacené
striedanim bielej a sivej farby jednotlivych kociek.

Z toho vyplyva, Ze je potrebné Utvar poskladat tak, Ze z kazdej siete kocky
vznikne redlna kocka v 3D priestore. Ked toto vykondme sprdvne, na jednej
strane spoja medzi kazdou susednou dvojicou kociek je jeden pdnt
prepojeny uz na zacCiatku, na druhej strane sa ndm spoja dve polovice
pdntov, ktoré pévodne Ustili do priestoru.

Poskladanim vSetkych 8 kociek dostaneme uUtvar, ktory je zndmy pod
ndzvom Infinity Cube.
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Pozn.: poc¢as skladania kociek je pre zachovanie celistvosti Gtvaru potrebné

v niektorom momente ,prevratit® neposkladand ¢&ast okruhu cez uZ
poskladanu, aby kocky na seba pekne navézovali.

S touto Infinity Cube sa dd& robit mnoho Ukonov, ktoré uz sa trividlne
nacrtnuté v krokoch na druhej strane. Zaroven, niektoré steny (&i uz 2x2
alebo 4x2) popri hrani sa s hraékou pomocou tmavych sivych &iar tvoria
graficky pismend. Pismeno ,B” na zaciatku pokynov ndm kd&ze na hracke
ndjst pismeno ,B” a ndsledne pokracovat podla krokov.

Kroky sU zndzornované vidy tak, Ze nemenime pohfad, ktorym na kocku
pozerdme.

P Tieto symboly znamenaju

| | $) % lomenie kocky Vv stred
0 : ﬁ e. i 9 U /. prelomenie kocky v strede
~— NP S 4 azohnutie  dvoch  &asti
' ' smerom ku ndm alebo od

nds podla zndzornenej osi.

o o € A Tieto symboly znamenajd
P | e 19 U R prelomenie kocky v dvoch
] [ e e B e A . . . B . .

‘Q—| o/ osiach na Urovni stvrtin dihsej

strany a zohnutie dvoch Casti
smerom ku ndm alebo od

nds podla zndzornenych osi.

Tieto symboly zndzornujd otoCenie celého Utvaru
0 90° bud’ smerom hore alebo v smere hodinovych
rucicCiek.

/ Symbol ceruzky znamend CcCitanie pismena, ktoré je prave

vyobrazené na stene, ktord vidime.
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Postupnym prejdenim v8etkych krokov dostGvame BRAVO HESLO COSKORO
MAS VPIS FURIK.




