
 
V šifre máme 24 obrázkov, ktoré vieme pomenovať tak, že nám po dvojiciach vytvoria názov značky nejakého nápoja. Vlajky pri niektorých slovách 
naznačujú, že dané slovo chceme pomenovať v tom jazyku. 
Dostávame: 

1. Zlatý bažant (pivo) 
2. Smädný mních (pivo) 
3. Kingswood (cider) 
4. Strongbow (cider) 
5. Zlatá studňa (minerálka) 
6. Dobrá voda (minerálka) 
7. Happy day (džús) 
8. Capri-Sonne (džús) 
9. Jack Daniels (alkohol) 
10. Tatranský čaj (alkohol) 
11. Seven up (sladký sýtený nápoj) 
12. Pepsi (sladký sýtený nápoj) 

 
Ďalším krokom je tieto dva obrázky, ktoré 
tvoria názov spojiť úsečkou.  
Teraz si buď rovno všimneme, že medzi 
týmito nápojmi máme vždy dvojicu 
z jedného druhu (napr. dve pivá, dva džúsy 
atď.), alebo ak sa pozrieme na písmená, 
ktoré aktuálne neležia na žiadnej úsečke 
a prečítame ich zľava doprava, tak 
dostaneme medzitajničku  „typy napojov“. 
 
Následne, keď sa pozrieme na dva nápoje 
rovnakého typu a ich úsečky, tak v priesečníku týchto úsečiek bude ležať písmeno. Tieto finálne písmená už len prečítame zľava doprava a máme tajničku 
POLENO. 


